
東北大学片平キャンパス・さくらホール
2009.12.3 - 5

第1室（A室） （B室） 第2室（C室） 第3室（N室）

12月3日

10:30-12:10
(100)

１A1:　東北から発信する次世代ヘルスケアサービス
の展望（５）

１C1:　予測・最適決定の価値と可視化（５） １N1:　経営の高度化・経営科学の実質化（５）

13:10-14:50
(100)

１A2:　ICTの活用と安心・安全社会の構築（５） １C2:　新しい人づくりの動向（５） １N2:　生産マネジメントの可視化（５）

15:00-16:40
(100)

１A3:　人間社会研究促進と研究倫理：個人の権利
保護（５）

１C3 (15:00-16:20):　高等教育機関における人材の
コンピテンシー育成とその評価（４）

１N3:　人工社会：経営と意思決定のための新アプ
ローチ（５）

16:50-18:10
(80)

１C4(16:30-18:10):　消費者の潜在構造を可視化す
る（５）

12月4日

9:00-10:40
(100)

２A1:　経営工学系人材のキャリアプランニングと育
成プログラム及びその実践（５）

２C1:　社会デザインへの横幹的アプローチ（５） ２N1:　感性と価値創造（４）

10:50-12:30
(100)

２A2:　エンタテインメントの横断型科学技術１（５）
２C2:　人と社会を結ぶソーシャル・メディア技術の
展開（５）

２N2:　医薬品インターフェース（５）

13:30-15:10
(100)

２A3:　エンタテインメントの横断型科学技術２（５） ２C3:　横断型科学技術とサービスイノベーション（５）

15:20-17:00
(100)

２C4:　生活の安心と安全の可視化（５）

17:10-18:10
(60)

18:10

12月5日

9:00-10:40
(100)

３A1:　イノベーションゲーム：遊びが生むシステム
知（３、90分）

３C1:　生産と経営における数理・情報システムの展
開（５）

＊B室（１１：００～１３：００）

10:50-12:30
(100)

３A2:　人と技術と環境（５） ＊ ３C2:　失敗の可視化（５）
３B2:　イノベーションゲーム試行会・体験セッション
（120分）

13:30-15:１0
(100)

３A3:　データマイニングによる潜在的需要の発掘と
新市場の開拓（５）

３C3:　医療情報の可視化と電子カルテシステム
（５）

15:30-17:10
(80)

３A4:　加工現象の可視化と加工技術（４）
３C4:　環境問題におけること作りの可視化―生活
圏から地球まで（５）

２ABC5:　特別講演「＜場所＞と＜あいだ＞：知の統合への哲学的アプローチ」 (野家啓一)

懇親会

第３回横幹連合コンファレンス　セッション一覧

２AB4:　特別企画「シンセシオロジー（構成学）：知の統合を目指す学
問体系」

１AB4:　特別討論セッション：「横幹科学技術は”ものつくり敗戦”を防
ぐことができるか」


